GRANJA AVENTURA

Arborismo - Granja - Tiro con Arco

................................................................................

s

Introduccion

Jornada completa donde los alumnos podran disfutar Ry Cursos
de la habilidad con juegos de arborismo tales como A
puentes colgantes, troncos, tirolinas, pasarelas, juegos
de redes,...

Siempre bajo la supervision y la atenta mirada de ;
nuestros monitores titulados técnicos deportivos en s Fechas
montana y escalada.

Objetivos

« Descubrir a los alumnos el medio natural mediante
una pedagogia ludica.

TARIFAS

« Aprendery valorar la practica deportiva.

« Mostrar al alumno otra manera de aprovechar su
tiempo de ocio.

- Fomentar el trabajo en equipo y las relaciones entre
los alumnos.

« Especial atencion a la capacidad de adaptacién a
situaciones cambiantes, tanto de manera individual B e _
como actuando junto al grupo. Material Necesario

+ Sacarles de su habitual rutina de trabajo y pasar
una/s jornada multiaventura

- Fomentar los valores

- Disfutar de la actividad fisica mediante juegos de
habilidad y destreza aptos para todos/as.

Programacion

« Encuentro a por la mafana a la hora acordada con el
autobus en Barbastro

« 10:00 Inicio de Actividad

+ Dividiremos a los grupos en dos. Uno, realizara la ac-
tividad de arborismo, mientras que los otros realizan
la visita a la granja y tiro con arco. Por la tarde, visita
guiada a la Villa medieval de Alquézar y ruta de las
Pasarelas sobre el “Gran Candn del Rio Vero”
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